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Aufienwelt und Wecker

Spielend durch die Klimakrise e

...mit psychologisch empfohlenen Klimaspielen Eriedrich Frobel
(1782- 1852)

Die Lust am Spiel ist uns Menschen angeboren. Spiele sind Orte
der Freude, des Erlebens und des Lernens. Die AG Klimaspiele der
Psychologists / Psychotherapists for Future ist darum Uberzeugt:
Auch die Klimakrise kdnnen wir spielend bewaltigen!

Mittlerweise gibt es eine Fllle an Klimaspielen — also Gesellschaftsspiele, die in
den Kontext Klima, Umwelt und Nachhaltigkeit eingebettet sind. Klimaspiele
konnen uns die komplexen Zusammenhange der Klimakrise greifbar und erlebbar
machen, uns einen geschitzten Raum fur Klima-Gefthle bieten und uns
spielerisch zu nachhaltigem Handeln animieren.

In dieser Handreichung mochte die AG
Klimaspiele erprobte Klimaspiele empfehlen,
die sich aus psychologischer Sicht besonders
eignen. Zur besseren Ubersicht haben wir
die Klimaspiele vier (bergreifenden Zielen
zugeordnet. So ist fUr jeden Anlass etwas
dabei — sei es als lockerer Einstieg ins Thema
Klimakrise oder als Medium flr gezielte
Klimakommunikation. © Jai Wanigesinghe | CC BY-SA 4.0

Die folgende Ubersicht halt hilfreiche Eckdaten zu den einzelnen Spielen bereit.
Einige Spiele sind Teil der Psy4F-Klimaspielothek und kdnnen von Psy4F-
Mitgliedern auf Anfrage bei der AG Klimaspiele ausgeliehen werden.

Die Spiele-Ubersicht soll laufend aktualisiert werden — wenn ihr weitere
Empfehlungen habt, dann schreibt uns gerne!

Viel Spald beim Spielen!

Die AG Klimaspiele
der Psy4F ist erreichbar unter:

klimaspiele@psychologistsforfuture.org




1. Interesse wecken und Vorwissen aktivieren

...mit psychologisch empfohlenen Klimaspielen

Klimaxo

Kartenspiel, bei dem die Spieler*innen in unterschiedlichen Rollen versuchen, das
Erdklima zu beeinflussen und dabei etwas (ber die Effekte von KlimamafSnahmen lernen
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Bestellbar unter https://www.klimaxo.de/

Klimawandel-Bingo

Bingo-Spiel zum gegenseitigen Kennenlernen und zum Herstellen eines personlichen
Bezugs zum Thema Klimakrise
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Teil der Spielesammlung von Germanwatch unter
https://www.germanwatch.org/sites/default/files/
publication/17832.pdf

Klima-Tabu

Rate-Spiel im Tabu-Stil zur niedriegschwelligen Einfiihrung von Begriffen
rund um Klima, Energie und Umwelt
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Vorlage und Arbeitshilfe unter http://www.jugendbildungsstaetten.de/wp-
content/uploads/2014/08/Arbeitshilfe_Klima-Tabu.pdf
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2. Klimakrise verstehen und erleben

...mit psychologisch empfohlenen Klimaspielen

Half Earth Socialism

Digitales englischsprachiges Planspiel, um die Interdependenzen und Komplexitit der
sozial-okologischen Krise zu verstehen und Lésungsansdtze zu modellieren
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Online-Zugang zum Spiel unter https://play.half.earth/

Keep Cool

Brettspiel, das die weltweite Klimapolitik fiir die Spieler*innen erlebbar macht, die in
unterschiedliche Rollen schliipfen und in , griines” oder fossiles Wachstum investieren
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Bestellbar unter https://www.climate-game.net/

Kyoto

Schnelles Verhandlungsspiel, bei dem die Spieler*innen als Teil der Klimakonferenz
in unterschiedliche Rollen schliipfen, um eine Balance aus Erd- und Eigeninteressen zu finden
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Bestellbar bei verschiedenen Anbietern
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3. Mit Klimakrise umgehen und sich stérken

...mit psychologisch empfohlenen Klimaspielen

Projekt Zukunft

Brettspiel aus dem Friends4Future-Klimakoffer, bei dem die Spieler*innen
gemeinsam Ideen entwickeln, wie sie mit der Klimakrise umgehen kénnen
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Bestellbar unter https://friends4future.org/projekt-zukunft/

UberMorgen

Gesellschaftsspiel, bei dem die Spieler*innen in die Rolle von Weltraumreisenden
schliipfen, um auf einem verlassenen Planeten mit begrenzten Ressourcen eine Stadt zu bauen
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Bestellbar unter https://uebermorgen-spiel-um-die-zukunft.de/shop/

AU JA! voller Kraft voraus

Achtsames und stérkendes Spiel, bei dem alle, die sich bereits engagieren oder es
vorhaben, gemeinsam Kraft schépfen und Spafs haben kénnen

) - o, 0
-® 1-2 Stunden i’“‘ Ab 16 Jahren S O@ 4-8Spieler*innen
N —1 )

Bestellbar unter https://greenwire.greenpeace.de/auja
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4. Klimafreundliches Handeln anregen

...mit psychologisch empfohlenen Klimaspielen

Let’s Talk Climate!

Kartenspiel aus dem Friends4Future-Klimakoffer zum Thema Klimakommunikation,
das kooperativ die Inspiration und Motivation erhéhen soll
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Bestellbar unter https://friends4future.org/lets-talk-climate/

Pitch Your Green Ideal!

Nachhaltiges Entrepreneurship-Kartenspiel zur spielerischen Entwicklung von griinen
Geschdiftsideen, das sich insbesondere fiir Griinder*innen, Startups und BNE-Aktive eignet
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Bestellbar unter https://shop.systainchange.com/Pitch-Your-Green-ldea-Das-
nachhaltige-Entrepreneurship-Kartenspiel/KS-PYGI-01-DE/

Planet A

Kartenspiel, bei dem die Spieler*innen bestimmte Karten sammeln und dabei etwas (iber
die Mdoglichkeiten zur nachhaltigen Gestaltung ihres Alltags lernen
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Bestellbar unter https://www.denkriesen.com/planet-a
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Weitere ausfihrliche Klimaspiel-Datenbanken
finden sich bei:

https://friends4future.or
https://www.play-green.net

https://www.germanwatch.org/de/13445
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